Digitalni modelovani evakuacnich
plant zvysibezpecnost osob

Tym Ceskych odborniki) spolupracuje na projektu digitainiho modelavani

s cilem zlepsit evakuadni plany ve vefejnych budovach a na mistech konani
vefejnych akel. Projekt je financovan Ministerstvem vnitra CR v ramgi
Programu bezpecnostniho vyzkumu CR 2021-2026 (SECTECH)

a probiha od roku 2022 do kance roku 2023,

Tymy Mezindrodniho bezpednost-
niho institutu (MBI), Fakulty staveb-
ni Vysokého uéeni technického v Brné
(VUT), spolednosti Gatum Group a VDT
Technology spolupracuji na projektu,
jeho# hlavnim cilem je vyuZiti softwa-
ru simulujiciho pohyb osob na zdkla-
dé softwaroveé analyzy redlnych video-
zaznami pfi planovani vefejnych aked,
tzemnim plinovani a stavebnim fizeni.

Projekt zpracovdva tdaje o pohybu
osob v objektech tzv. zdjmovych staveb,
mékkych ciliia na jefich zikladé poskyt-
ne presné simulace evakuacnich scénd-
0. Usnadnéni a zefektivnéni evakuad-
nich procesi a postuptl umoZni projek-
tantim zvysit bezpecnost vefejnosti pii
pobytu v budovach. Po vyvoji a imple-
mentaci platformy projekt provéfi jeji
spravne vyuZiti, vietné testovani v real-
nych podminkéch.

Diky presné replikaci pohybu osob
na zakladé reidlnych videozaznamu
vyvijime softwarovou platformu, kterd
umi predpovidat pohyb osob v evakuad-
nich scénafich. To pomiiZe zmirnit pro-
blémy, Které pfedstavuje nepfedvidate]-
né chovani lidi v nouzevych situacich,”
wved| k projektu Erik Feldman ze spo-
le¢nosti VDT Technology,

softwarova platforma se bude skladat
ze dvou hlavnich soudasti. Prvni bude
shromazdovat informace z videozdzna-
i lidi pohybujicich se v prostom. Bude
schopna identifikovat konkrétni katego-

rie (napf, muZe, Zeny a déti) a extraho-
vat informace o jejich pohybu ve forme
metadat, kterd budou nasledné analyzo-
vana a pfipravena pro pouZiti v digital-
nim modelovani

Druhd ¢ist platformy se bude vénovat
modelovani evakuacnich scénafd, kde
uZivatelé budou moci zadavat 3D plany
budov ¢ mist udilosti a viytvafet vizoal-
ni modely rdznfch nouzovych situa-
cl, jako jsou poZary, prirodni kKatastrofy,
teroristicke ttoky a daldi. Udaje o pohy-
bu ziskane analyzou videozaznami
budou vyuZity v behaviordlnim modelu
pouZivajicim simulaéni algoritmus pro
piesng modelovani konkrétnich scéna-
Tl na zaklade analyzy redlného pohybu,

Projekt spojuje dve oddélené softwaro-
vié komponenty do jedné platformy, kte-
ra umoEnuje identifikovat kriticke oblas-
ti budov a prostor a navthnout zmény pro
lepé&i evakuadni opatfeni. VyuZiva umeé-
low inteligenci a neuronove sité k automa:
tickemu vwhodnocovanisituact ve video-
zaznamech z kKamerovych systémi
a zajisténi bezpecnosti vefejnosti, zabez-
pedeni majetku & ochrané Zivor.

Zdrajem dat pro projekt je kame-
1a, Kterd dokaze sledovat osoby podle
popisu, identifikovat nebezpedné
objekty, rozpoznavat vozidla a automa-
ticky analyzovat zdznamy. Pravé auto-
matizovand analyza umoZnuje prohli-
#ot a efektivné vwhodnotit velké mnod-
stvivideoabsahu. feff



